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春らんまん、桜前線が北上する中、4月1日より「国際花と 
緑の博覧会」が大阪で開催されます。 

そのアミューズメントゾーンにナムコが営業参加。 
銀河系のスペースウォーズへトリップ『ギヤラクシアン 3 』、 
中世のメイズへ誘5『(<ルアーガの塔』、 

エキゾチックなカーニバル気分の『ダウンタウン』と、 
どれもフアンタジックな体験ゾーン。 

開幕に先立ち、いち早くみなさんに「ナムコ花博速報 j を 
お届けしましよ*5。 




国際花と緑の博覧会 

1990年4月旧〜9月30日 （183 日間） 
〈場所〉 

大阪「鶴見緑地」大阪都心から東へ約8_ 
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1985年の筑波科学博以来の国際博覧会。 

地球的規模での環境汚染が叫ばれる中、自然と人間生活の 
かかわりを問い直し、21世紀に向けて豊かな社会の創造をめ 
ざして、76か国と52の国際機関が参加します。 


広さ105ヘクタールの会場には32の展示館をはじめ、野外劇 
場やアミューズメントゾーン、花壇や庭園には四季折々の 
花が峡き乱れます。 
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連邦宇宙軍が開発した最新銳重戦闘艇。 
全長55.27 m 全幅34.66 m 32人乗り（最大)。 
プロトン加速粒子砲28基。大気圚内の飛行 
も可能 



; _の兵器生命はと迪邦宇苗 W との壮 
絶なスペースづォー x > 最終目標は> 
究■の#蹈兵器キヤノ ノづート淹破 
壊することだ， 

: Jfj [ f スクリースリアルクイ厶 
そして悴感四人マルチシューティノク0 
それら在すベ""ご司能にしたアクティブ 
ンミュレーク『ギヤラクシアノ t リ 
疏キミ:觀へ艇/ 
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これは、人類が太_外に足を伸ばし' 宇 
宙開拓時代に突入した頃の話である^〇 

/ >\CONT ACT <>ss 5 

銀河系のはずれに位置するアルファ星から 
の観測デ—夕が、定刻になっても届かない。 
異常な地_動を知らせるデ—夕を最後に、 
いきなり通信が途絶えたのだ。その日を境に、 
周りの惑星も相次いで連絡を絶った。辺境の 
星系に、いったい何が起きているのか!? 

ただちに調査のため、連邦宇宙軍(=^3^ 
が派遣された。しかし、そこで彼らが遭遇し 
たものは、銀河系に進出した人類にとっての 
最初の〃敵，，であった……。正体不明の敵の無 
差別攻擊に、 uGsF は大きな痛手を負い、撤 
退せざるを得なかった。その際、擊墜した敵 
の破片鼻ち帰り驚的に調査した結果、驚 
くべき i が明らかになった。 

それら、いや彼らは大小無数の戦闘機械と 
してしか—しない、無機物で構成された生 
八-採、いわば"生きた兵器々(ライヴ•ゥ H ボン) 
だったのだ。 UGSF は、彼らを AIMS (エ 

イムズ) - 侵略機械集団と命名、緊急対 

策機関が発足すると共に、引き続き A—Ms 
の調査が続けられた。 

/\<^EVOLy-I ONyssK 

提出された AIMS 調査報告窨には、恐る 
べき WK が次々と並べられていた。 

自らをコピ—し増殖、どのよぅな環境にも 
順応…。彼らを作り上げた高度な知能を有す 
る異星人たちは、おそらく自分の惑星に広が 
る汚染に耐えかね、どこかの星に移住するべ 
く、彼らを希望のアダムとイヴとして遣わし 
たに違いない。彼らはそこで、マスタ—(御主 
人たち)が生存可能な環境を作るため、惑星 
フロンティアとなつて働くはずだったのだろ 
ぅ。しかし -〇 

彼らのプログラムは完全に狂っていた。自 
分と同種以外のものはいっさい認めず、それ 
以外の反応があった場合、即刻、"処理，して 
いく。戦闘本能のみで動く彼らは、信じられ 
ないほどの短期間で進化と合理化を続け、さ 
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まざまな形態の兵器生八-^:へと変形していつ 
たのだった。 

|方、 UGSF 本部では調査報； H 口が提出さ 
れるやいなや、対 AIMS 用兵器開発計画 • l フ 
ロジェクト•ドラグ— ン L - によつて 開発された 
ばかりの戦闘艇を投入、 UGSF 精鋭のガン 
ナ— 28 名がまだ見たことのない々敵"との戦闘 
に 備えた。"まだ見ぬ敵"とは、 AIMS が増殖、 
進化し続けた結果、たどりついた究極の兵器 
生八-採「キヤノン•シ— ド」 であつた。 

«CANNON SEED/SS 

これで、すべて説明がつく。 

相次ぐ惑星の1、大量のェネルギ—の放 
出、そして K -# な生体反応。それは 、 aim 
S が進化した^^星ビー厶砲「キヤノン•シー 
ド J(UGSF によりそう 呼ばれた) だったの 
だ。射ち込まれた惑星自体を X ネルギ—源と 
して凝縮し' ビ—厶となって放出、爆発する、 
A — Ms 最強の戦略兵器。 というより 人類に 
とつて最強のそしてその照準が、 
u G s F 本部を置く最大の惑星基地に向けら 
れていると、たった今、探査衛星から緊 i 
絡が入ったのだ。この惑星を破壊されたら、我 
々にはもう打つ手がない。方法はただ一つ。 
「キヤノン•シード」が限界に達する前に、核心 
4^壊すること。 

もはや一刻の猶予も残されていない。 

瑪はれた 28 名のガンナ—は、連邦最強の重 
戦闘艇ドラグ—ンに搭乗した。 

「作戦指令 M 8774 B 、 ビ—厶砲発射口か 
ら惑星内部に進入し、キヤノン•シ—ドを破壊 
せよ/」 

これが、ファイナル•.ミッションである。 







とにかくスゴネ / 直径 12 m もある360°マルチスクリ 
—ン、1?0インチビデオプロジェクター16台搭載。ステ 
- シ3クで発進を待つ重戦闘艇ドラクーンに乗り込ん 
运その時から、28名のガンナーは運命共同体だ。360° 
全方向から襲いかかる無数の敵機や巨大な敵艦隊を擊 
破し、キャノン•シードが発射される前に破壊しなけれ 
ばならない。 

いまだかつてない、28名同時ブレイのアクティブシミ 
ュレー タ『ギヤ ラク シアン 3 』。 大迫力の スペース•ウォー 
ズを体験しよろ。 


船内ではユ ニフォ ー厶でかまわないが、 
船外へ出る場合や惑星に着陸した時 
など、何が起こるかわからない 
ので、戦闘服を着用する 


あふれる JS 場感迫る夢響 

^ - F w デジタル^^ク辱^ 

ドラマチックな DO サウンド落 
fi る宇宙のシンフォニ- 

壮大な宇宙の広がりを表琴するには、ゲーム基板では 
なく、生の楽器の音による交嚮曲にしたい…。そこで 
音楽は、サンプリングシンセサイザーによる DD サウ 
I ンドとなった。作曲は、われらが「めがてん」。早く聴 
いてみたいね。 

スピーカーは、巳 OSE の「キヤノン j というバズーカ 
砲のよろな形の筒状のスピーカーを使用、重低音に迫 
力をもたせている。え、僕の部屋にも1台ほしいって7 
ダメダメ。キヤノンは6畳間に収まらないほどデカイ。 

映画館やホールでおもに使用されているのだ。^——大劇 
場以上のよい音を、プレイヤーの皆さんにお約束しま 
す。目下追い込み中のめがてんから一言。 

「完成まであともう少し。ホルストの『惑星』のイメージ 
で、宇宙の壮大な雰囲気が出せたらなあと思ってるん 
だけど、なかなか難しいですね。残業、 徹夜嫌きで' 

たまには家に!りたい」 


參ライフゲージ • 4 

コミュニヶーター 1 

体温、脈拍、呼吸数等、隊員の健 
康及び精神状態までも船内のコ 
ント ロール 室にてチェックし管理し 
ている。コンピューターが危険と 
判断した場合、即刻本人に指示 
が与えられる。もちろん、無線とし 
ても使用可 
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:.钃 s 字ザフ。ロジェ 
潜入する 


基地入口 


アクティブシミュレータ『ギャラクシアン 3 』を中心と 
して、シミュ レーシヨ ンゲームや最新ゲームを集め 
たハイテックなアミューズメントスぺースが、ここ 
サイハ•ーステーシヨン〇マルチプレイの『ウイニング 
ラン』で、実戦さながらの F 1 レースに挑むもよし、ミ 
ニボウリングやエレメカゲームで、仲間同士汗を流 
すのもよし。ファミリー向けの大型乗物に、彼女と2 
人で乗っちゃうなんてのも、この際だから楽しいヨ。 
『ギャラクシアン 3 』で スペース•ウォー ズを体験した後 
は、サイバーステーションで近未来にタイムトリツ 
ブしよう。 



◄ > ■ギヤラクシアン 3 j に隣接した、ハイテツ 
クで明るいアミューズメント スペース 


0 ^ 3 ==* 

サイ八ニステーション 





観艇 



I ポ U ゴナイザーシステム使用 
32ヒット CPU による高速3□処理 


360°広がる宇宙空間に次々現れる、無数の 
敵機とそのリアルな動き。激しい振動と傾斜 
が映像とシンクロする、インタラクティブな 
シミュレーション0それらは、ゲーム史上か 
つてなかった32ビット CPU 使用による高速 
3 D 処理といラ、ナムコの持つ最新技術のなせ 
るわざだ。 

ワークステーション並みの能力は、処理速 


度で言えばフ ァミコ ンのほぼ15 
その CPU を、心臓部だけ 
いるといろから驚きだ& 

係員を含め30人がす| 
動かしているのは、 

を2個使用した油圧装 
5 m 、 総重置17 1 の限 
中で限りない大宇宙の 



⑱開発苦労話 


『納期が短くて大変』『こんなデヵイもん作 
つたことない』と生みの苦しみの開発スタッフ 
から、涙なくしては語れない®苦労話を入手。 
•設計の Y さんは、巨大スクリ—ンの組み立 
て作業中に、スクリ I ンをクレ—ンから吊 
つていたワイヤ—が切れ、’重さ 20 kg の FR 
/ P スクリ—ンが脳天直擊…。その日から大 
/作 i ではへルメットの着用が義務づけら 
—れた。 

•デザインの M さんは、連夜の残業で疲れて 
いたせいか、1000 CC のバイクで事故つ 
て入 2 T 買つて一か月も経たないバイクは 
廃車、 ライ ダーは左手と両足を骨折した。 
•デザインの T さんは、大作 i 用に買つた 
ジェットバ—ナ I のょぅなスト—ブ(火力 
が強く濡れたものがすぐ乾いて しまぅ) の 
前で、雨の日にビショビショの雨ガッパを 
着た まま 乾かしていたところ、おしりが溶 
けて ヨレヨ レになつて しまつた。 
•プログラムの M さんは、一時はダメかと思 
われていた32ビット仕様のため、お正月も 
休みは元旦だけ。正月休暇中の「ハ—ド屋 
さん」 にも電話で質問するなど、粉骨碎身し 
た結果、 やつと 完成にこぎつけたのだった。 


I 皆さんどぅもご苦労様でした0 



































arcade mm 




ゲームフロアー 


ナムコファしなら誰もが愛し、 熱ぐ燃 X たあめ 
r ド/しアーガ A 塔』が世界初 A スーパー ゲームラ 
イドとし T 帰ってきた。 2 次元め世界から 3 次元 
め世界へ抜け出し、花博会場北ロゲート付近に 
怪し気に冷び久立つドルアーガグ塔。塔に乗り 
込み「カイ」它救出す3勇者「ギ/し」は、なんとキ 
ミ自身/迫力満点、実物大 RPG 『ドルアーガ 
グ塔』に全身てひたつちやお勹/ 


スーパーゲーム ライドって何!？ 

「ゲームライド」とは、ゲームとダークライドを合体させ、ビデオゲ 
一厶の世界が実体験できるとい5、今までにない全く新しい施設概 
念である。今回ナムコの関連会社である ㈱ エヌ•アンド•テイのプロ 
デュースにより、15のフロアーをライド（乗物）に乗ってブレイする、 
スーパーゲームライド『ドルアーガの塔』として、その概念を実現した。 


HR 9HMV MMV 
■RMIIkmMI 


m のフ 
の塔ア 
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そ* i ド 
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城門をくぐり抜けるとそこは荒 
れ果てた西洋のパテオ(中庭2風に 
なっていて、壁には枯れた蔦が絡 
まっている。 

次々に滑り込んでくる黄金のラ 
イド —— さあ、「カイ」を救い出し、 
「ブ;レークリスタル ロッド」 を取り 
ぶす冒険への出発だ// 


▲ ドラゴンの製作風景。ものすごい迫力のドラゴンが作られていく。 



おや!？後ろに見えるは、ドルアーカ•の親分ではないか!？ 













ビデオゲーム「ドルアーガ勿塔 J 它実体験/ 



に襲ってくる魔物を倒し、最上階に囚わ 
れの身となっている「カイ」を救う旅が始 
まる。途中で宝物を手に入れることがで 
きると、襲ってくる魔物の数が変化した 
り、攻擊のヒントが与えられる。 

キミの戦い方次第でさまざまにストー 
リーが変化し、成績が悪ければ途中でコ 
ースが分岐してゲームオーバーに// 
真の勇者だけしか「カイ J を助 
けることができないってわけ 
だ0 



ライドに乗り込み「カイ J 
勇者「ギル」の冒険の旅 

I スーパーゲーム ライド 

mip- 



けて襲いかかってくる。魔法の 
剣でブラックナイ斗を攻擎し、 
倒すとトレジャーポイントが得 
られる 



▲11 〜12最(竜の広場）：いよいよ 
最大の難所だ。巨大なドラゴ 
ンが首を上下に動かし、尻尾を 
左右に振りながら襲し 、かかって 
くる。ドラゴンを倒すと「希望の 
鍵」を手に入れることができる 

そして… 


あとは乗ってからのおたのしみ! 




4月1£2日(日)剛3時 

ドルアーガの塔』前に集まれ/ 


才—イ、みんな—//: NG 取材班が4月 
15日に^^察にいくよ。またとないオメ 
デ タイ Ml なわけだから、久びさに NG 
フアン、ドルアーガ、ギヤラクシアンフア 
ン等々…ナムコフアンで集まらない？ 
ナムコ§出展を祝って、みんなで喜 
びをわかちあえば楽しさも倍増/同 
窓会気分でワイワイ語り合った後に 
記念撮影とくれば、忘れられない 


4 月に^ 1¢見学を考えている人は、15 
日に合わせてみては？関西近辺の人は、 
是非集まつてほしいな。 

あつ、そぅそ、っ、当日は目印として今 
11 T の付録「ギルお面」をかぶって集合す 
ること。 

もちろんその日の様子は、 NG 6 月号 
にバツチリ載るから、お楽しみに。 

キミの勇姿を待つているぞ/ 



ブラックナイトの三面図 
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花博の総仕上げは、ヨーロビアン調で ア>_ ゞ クな _ 
ゲームスポットで思いっきり騒ごろ/愉快でやさし 
い力一ニバルゲームに興じれば、しヽつしか気分もリラ 
ックス。ダウンタウンに灯がともり、陽気な笑い声の I 
中で博颴会の夜はふけていく一0 / 


ダウンタウンは、ヨーロッパの移動遊園地 S 
「キルメス」の力ーニバルゲームを集めたゲ 
ームスポットです。その中で特に注目した 
いのは、ナムコ製のカーニバルゲーム5種/ 
これがなんと、従来のカーニバルゲームに 
ナムコのゲームメカのノウハウを活かして 
特別開発した、ナムコのオリジナル製品な 
んだね。きっと、今までのカーニバルゲー 
厶にない楽しさを味わってもらえるはず/ 
ここでは、その一部を紹介しようね。 




1 驗 ㈣ 

▲ らぇるょィノの中に収まると署, 


目の前のスタートドミノをタイミングよく佳 ij 
そう。全てのドミノを倒し、前方のキャラク 
ターにドミノをぶつけると景品がもらえるよ 


r る 


/ぐドルで色のついたタイルを取り、 
下の箱へ落とし、タテやヨコやナ 
ナメの列を作ろう//一度やった 
らやめられない、本格的パズルゲ 

一厶が今、日本に上陸- 

BY ATARI // 





4 月上旬 ゲーム tz ン ターに 登場 
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▲キャロット名物のアイスクリーム 


シングルコーン100円は、安いよね。お客さんへのサー 
ビスだけで販売しているから、儲けはないんだって/ 
うう つ、 泣けてくる 


▲休憩 用スペースでコミュニケ ーシ ヨン。コーラ 飲みな 
がら、たまにはゲームについて語りあうのもいいかもね 








今回のロケネットは東京近郊エリアの探索/ pc 千葉セント 
ラルプラザ店改装にみる最近のゲームセンター事情、東京湾岸の 
整備計画に触れ、キミなりに時代の流れをキャッチしてみよう/ 


PC 千葉セントラルプラザ店 

特別座談会 近ころのゲーセン事情 



いま注目の々 

東京べイエリアで自然体験ノ 


_霉西臨海水族園 
►夢の島熱帯植物館 


II 








ロットにやつてくるマニアが中心だ 
つたのに、ゲ—ムセンタ—も随分才 
I 。フンな雰囲気になつてきたね。 

このお店の雰囲気だったら、ゲ—ム 
センタ—が苦手という友達や彼女にも、 
きつと、気に入つてもらえるはず/ 



ショッピングセンタ—干葉セント 
ラルプラザ6階にあるこのキヤロッ 
卜は、去年の4月に改装して約1年 
になる。アィス クリ —ムや飲み物の 
販売、ゆつたりしたスぺ—スの休息 
コ—ナー、大型筐体が多くなつたこ 
とで、女性やファミリ—層に圧倒的 
な人気を呼ぶょぅになつた。 

また、近くに映画館があるせいか、 
映画を観た後、パンフレツト片手に 
やつてくるカツプルの姿も見られる。 
ひと昔前はゲ—ム雑誌を片手にキヤ 



►「お店に対する要望、意見なんでも、お話しし 
てくださいね」と店員のみなさん 


#ロケ—シヨン紹介# 

ブ>シ|マキャ g 卜 
千葉セン bh ルブラザ店 

|装い新たに、明るく才—プンな 

。アミュ—ズメントス 。へ— スの誕生/ 



営業時間/10:00〜21:30 
定休日/第二水曜日(変更あり) 

S 047212713092 
住所/千葉市中央 3117—1 

千葉セントラルプラザ内 
111 =mlm=lml 三 11=|ーー=||=||==三||三||三|=|| 
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昭和 53 年一 56年の3年間、昭和 
62夢の約1年、 PC 千葉セントラル 
の店長を務め、その後、各お店を経 
て、今年の1月；、ベイヒルトンナ 
ムコランド先、6苒ぴ PC 干葉セン 
トラルプラザの店長へ. 
お客さんが楽しんでくれる雰囲気 
令こよなく愛するナムコ入社12 
| 年のベテラン店長。 37 歳、 

I bM * 


常連客時田クン PC 千葉セントラルプラザ店箕輪店長 


1^ 署 # f I 囂 

明るくきれいに生まれ変わった PC 千葉セントラルプラザには、女の子や家族連れがたくさ 



% 

# 

二 


ゲ—ムマニアが姿を消し、 
女性客、ファミリ—層で 
賑わうキヤロット 


S 子▼時田くんはず—つと、ここに 
通っているの？ 

時田♦そうですね。改装前は結構来 
てましたけど、改装してからはゲー 
ムをやるために、通いつめるという 
ことがなくなりましたね。 

S 子▼改装前と後、具体的にはどの 
ように変わつたのかしら？ 

店長•まず客層がガラリと変わりま 
したよ ね。昔は常連客が結構いたん 
だけど、今は女性客やファミリ—層 
がグッと増えてますよ。 

時田 ♦ ビデオゲ—ムの台数が減っち 
やい ました からね。 

店長•そうだよな、昔は50台ぐらい 
あったのが、今は3分の一ぐらいに 
なつたからね。 

時田 ♦ 昔はキヤロットに来ている人 
だったら、ぜんぜん知らない人でも 
ゲ—ムを通して友達になれてね。で、 


そんな友達に会うためにお店に通う 
という 目的もあつたんだ。 

店長•あぁ、結構ワイワイやってい 
たょね。今は、入れ替わり立ち替わ 
りゲームを楽しむ人で賑わうという 
感じだからね。 同じ 顔ぶれが 揃、っと 
いうことはまず、ないもんな。 

時田♦デパ—卜に買い物に来た人が 
気分転換に来るという感じで、ゲー 
ムを。フレイする ことを 目的にキヤロ 
ットに来る人って少ないんだもん。 
S 子▼でも、とっても明るい雰囲気 
で、ゲー厶 センタ— も随分、入り や 
すい雰囲気になったもんだなあ—っ 
て、 S 子なんて感心しているんだけ 
どね。女の子も多いし…… 。 

店長•女性が来るということは、入 
りやすいということですからね。丑日 
の閉鎖的な雰囲気に比べると、すご 
い進歩ですょね。 

時田♦ある意味では、これが理想的 
なお店なんだろうね。僕 もこ こが改 
装になる前は、 I 般の人や女の子も 
気軽に入れる明るいお店を望んでい 
た|人だから……。でも、いざ ここ 
がそうなつてみると、何かちよつと 
違うんですよね。 




雰囲気は最高だけど、 
昔の熱っぽさがないのは、 


|時代の流れ|?: 

S 子▼何がどううわけなの？ゲ 
—ムセンタ—が I 部のマニアのため 
のものから、才—。フンになってきた 
つてい、っことは、とつても H 吾ばしい 
ことじやない|?: 

時田 ♦ うん、確かに雰囲気は最高だ 
よ。女の子の間でも評判いいしね。 

ただ、昔はね、マニア同士ゲ— 
ムの話をしたり、アルバイトのお兄 
さんに攻略法を聞いたりして、ゲ— 
ムを通しての熱っぽい人間関係があ 
ったんだ。日曜日にはジャンケン太 
会とかイベントが必ずあってね 、I 
度も勝てなかったけど、結構楽しか 
ったんだよね。……あの暖かい雰囲 
気がちよっと懐かしいのかな。 
店長#昔はゲ—ム好きの店員が多か 
つたからなあ I 。イベントなんかも 
ボンボンやつて、雑誌に載せたりハ 
イスコアをつけたりして、いろいろ 
工夫していたつけなあ—。ただ、今は、 


時代の流れが変わったといぅか、ィ 
ベントなどをやっても盛り上がらな 
いんだょね。昔はマィクを使って大 
会なんかやったりすると、20 〜 30人 
ぐらいの人だかりができたもんだけ 
ど…… 。 

今はそれをしなくてもお客さんが 
結構楽しんでくれていて、賑わって 
いるわけだからね。確かにビデオゲ 
I ムがブ—ムの時は、独特の熱っぽ 
さがあつて、ゲームに青春を賭けて 
いるよう な人が多かったもんな。 


1 一 

% 


客層の入れ替わりにより、 
変化してきたゲ—厶セン 
夕—での遊び感覚 


S 子▼お客さんのゲ—ムセンタ—で 
の遊び方も変わってきているみたい 
ね。そういえば、ここは大型筐体が 
多いですよね。 

店長•ええ、団体で来たらみんなで 
できますからね。食事が終わつた後、 


0 



んやってくるよ I つになった。ど1つやら、ゲ—厶センタ—で誰もが気軽に遊べる時代がやって 
•> きたよ I つだね。そこで、キヤロツト改装前からの常連客である時田クンと箕輪店長に、キヤロ 
ツトの改装前と後について語ってもらったよ/ 




A, 1 
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家族なんかで楽しめますし…… 。 

時田♦+<型筐体は全身でゲ—ムの世 
界を味わえるから人気あるよね。 

S 子▼気分転換でやるから、スポー 
ツ咸试見でスカツとするゲ—ムが求め 
られているんじやない？ • 

店長•最近、輪投げやサィコロゲ— 
ムなどのカーニバルゲ—ムが人一 m が 
あるようですよ。 

S 子▼そうそう、昔ながらの遊びで、 
ぜんぜん新しいものじやないんだけ 
どね。 

店長•そういう単純なものが、遊び 
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改装後 
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备 fe に遊々 
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の原点でもあるわけですからね。 

S 子▼誰にでもすぐで きる しね。 

店長•逆にいうと今はもう、ビデオ 
ゲー厶の時代ではないのかもしれな 
いですね。 

時田命うん、最近は昔ほど目新しい 
ゲ—ムが出ませんからね。みんな 
どこか、前にあつたゲ—ムをちよ 
つと 足したような感じだから、それ 
ほど|0歹中になつてやるということは 
ないし…：.。それに' ある程度腕が 
上達しちやえば、新しく出たゲ—ム 
というのは、あつさりクリアしちや 
うというのが多いんですよね。 

店長#そうだね。でも、それでもや 
っばり、本当にゲ—ムの好きな人っ 
ているんだよね。私なんか、そうい 
う人を見るのが楽しみでね。4 i 日に比 
ベると、そういう人が減つてしまつ 
たことは、ちよつと残^^だよなあ。 
今じや、ビデオの台数も少なくなっ 
ているから、ビデオゲーム好きな人 
には気の毒だなって思っているんで 
すよ。でも、そういう人たちの要望 
もできる限り聞いていきたいと思っ 
ているんですがね。 

時田 ♦ それは、うれしいこと聞いた 
な。さすが店長。 

S 子▼箕輪店長だったら、きっと新 
しいお客さんも昔からのお客さんも 
大切にしてくれそうね。店長、これ 
からもがんばってください。 

座談会を終えて 

一般客や女性客が増え、理想のゲ 
—厶 センタ—に近づいてきたはずな 
のに、時田クンは"何か，/が違、 っと いう。 
S 子自身、取材で全国のお店を訪ね 
ても、確かに最近は、熱っぽい読者 
やゲ—ム少年にめったに出会わなく 
なったのも_ね。，，時代の流れ，/と 
いえばそれまでだけど、この現象を 
みんなはどう感じていますか？キ 
ミの近ごろのゲ—センに対する意見 
を聞かせてください。 

•宛先 NG 編集室ゲ—セン係 
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r テ—ブル筐体が50台ぐらい、お店にぎつしり 
並んでいる。人がいっぱい入ると身動きができ 
なくなるんだよね 


◄お客さんは中高生が中心で、女の子なんてま 
ずいない…。2 〜 3年前は、ゲ—ムセンタ—と 
いえば、みんなこんな雰囲気だったっけな 
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東京港野鳥公園 


/( 




いま注目の 

棚東京べィエリアで自然体験/ 

今、ウオ—夕—フロントでは数々の都市開発が進む一方で、失われゆく水辺 
の自然を復活させる事業計画が進みつつある。あの広大な埋立地に、自 
然と親しめる施設が続々 と才— 。フンして いると いうから、自然派 S 子として 
はうれしい情報ね。ここでは、その中で今話題の施設を紹介す るよ つ/ 


R 齡那 11111 
〇 6圣 丨 
〇 1 s M 

驻口 画 

学肩_ ||| 
中 ( A の 1111 
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葛西臨海水族園 




S 足ディズニーランドへ取材に行く時、電 
車の窓からひときわ目立ったガラス張りのド 
—厶。それが実は、日本最大の水族館、葛西 
臨海水族園だったのょね。去年の10月に才| 
プンしたこの水族圍は、東京都が着手してい 
る野鳥公園整備計画の I 部として建設された 
もので、 93 雲には、この水族園の周囲には、 
30ha に及ぶ規模の「野鳥園」が完成するんだ 
って/東京湾岸に、かつての自然が少しず 
つ甦りつつあるわね。ワクワク^ 

さて、この水族園では、まずなんといって 
も"マグロの群泳"に注目してほしい。22 
oot のド—ナツ型の大水槽に、約1500 
匹ものマグロが、すごい勢いで泳いでいる。 

まるでメタリックで塗装されているのかと思 

ぅくらいキラッと光る魚影には、誰もがぅっ 

とりするょ。 

•レポータ—たちの感想— 

来々クン：マグロもすごかったが、ミジンコ 

ほどの海ホタルが、 I 生懸命生きている姿に 

自然の偉大さをしみじみ感じたね。 

時田クン：パ—ドウォッチャ—のはしくれで 

ある私は、パッフィンを見られたことが空は 

もちろん、水の中でも飛べる。スゴィせいた 

くな奴だ/ 

S 子：マグロがあんなにステキだなんて、今 

まで知らなかったわ//:キャッ/ 



夢の島熱帯植物館 


ゴミ処理場として有名な夢の島は、今や木 
木が生い茂り、広場には芝生が敷きつめられ、 
緑豊かなフイ—ルドと化している。野球場、 
陸上競技場、体育館、サイクリングロ—ド等 
スポーツ施設も充実してきて、中でも江東区 
の清掃工場の余熱を利用した温水プ—ルの人 
気は高い。同じように余熱利用施設として見 
逃せないものに熱植物館がある。 

高さ30 メ I トル もある半円球 ド I ムが3 つ 
並ぶ熱帯植物館の中は大温室。冬でも25度 
を 保つているんだつて。温室に入ると、 そこ 
は熱帯の水辺。辺り I 面、木生シダが生い茂 
り、大きなオニバスが水に浮かんでいる盡足 
が印象的。 ハイビスカス など色鮮やかな草花 
が トロピカル 厶— ドを 盛り上げ、 そこに バナ 
ナやオオギバシヨウの巨大な葉が現れると、 
気分はもうポ カスカ 探険隊。ウツ キヤキヤ/ 
•レポータ—たちの感想— 

時田クン：人間が人工的に造りあげた小さな 
自然空間といえども、都会のあわただしい中 
で生きている私たちが、 このような 所にくると 
少し、心が 優しく なれる ような 気がするね。 
S 子：もとを質せばゴミの馬ゴミの上なの 
に文句も言わず、あんなにきれいに咲いてい 
る夢の島全部の植物に拍手を送り，^/ 
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眯廳館®チャナ 
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to be continued. 
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广作品を生み出すには『人隱成』が大 0 なんだよね/ 




このゲ—ム、アクションも楽しい 
が、なんといつてもサブゲ—ム(ボ 
スとの対決)がおもしろい//:欲を 
いえばサブゲ—ムの種類を増やして 
ほしかつた。2種類といぅのは淋し 
いよ—。他に「あつち向いてホイ」 
とか「早食い S 業」「 I 気飲み競争」 
なんかあれば笑えたかも…… 〇 
それから質 ST なぜ、敵と引き分 
けで敵の勝ちなんだよつ//:でもゲ 
—ム自体はおもしろいし、 BGM も 
楽しいから、まつ、いいか//: 


多 r ルて f 锋，：。 



サブゲームは僕ももつとやりたか 
つたところなんですよね。キミのア 
イデアなかなかいいと思います。そ 
れから引き分けでプレイ^ —か負け 
るといぅのは、プレイヤ—が_者 
たからなんです。タイトル^^、っに 
は勝つしかない。これは勝負の世界 

のセオリーですよ。開発担当ちとせ 

〃マ—ベルランド"つて 

もしかして…： 

のそさんこんにちは。今、僕は『マ 

— ベルランド』に夢中。でも一つ疑 

問があります。確か『ワルキュ— レ』 


の舞台はマ—ベルランドだったはず。 
とい、っことは、この2つのゲ I ム、 

何か関連があるのでしよぅか。教え 
てください。葉県田- 
コニ—ランドにある遊園地に"マ 
—べルランド"と名をつけた理由は、 
このコニーランドに昔から伝わる伝 
説の地が〃マーベルランド，だった 
からなんです。その"マーベルラン 
ド，が果たしてワルキユーレの舞台 
となった"マ—ベルランド，なのか 
否かは今のところ誰にもわからない 
よ、っです。ちなみに、この伝説とは、 
次のよぅなものです。 

.和の国 d るへ^^ M る花々。一 

天し く 澄み5 r 曼しさ U 満ちた一 

ぃたゎりを 知 n - 

ュぅ 桃源鄉 、神の 化身地 11 一 

?の闇に包 au % 取—;一 

、慈を封し萬べ' レランド」 あり\ 

年和の国「。了へ： 一 

(士し国な n - ■ - 


>1 ベルランド』は最高 


校6年で、初めて萩尾望都さん 
の『ポーの I 族』を読んだ時は 
ショックだつたなあ。こんな世 
界があったのかってね。そして、 
ただまんがだけ描いてちゃダメ 
だ、人間形成をしていかなきゃ 
ダメなんだ/ と 思うよう にな 
つたね。それからはジャンルに 
こだわらず、いろんなものに見 
て触れて、吸収してやろうと思 
つたんだ。 

NG なるほど、そういう土台 
があるからこそ、すばらしい作 
品が誕生するわけなんですね。 
ふじそう、それからね、ぼく 
が大学時代、マン研の仲間たち 
に随分推薦した作品が TV アニ 
メの『未来少年コナン』。これ 
も毎回見てやろうと思った。以 
来、宮崎駿さんは大好きなんだ。 
NG では最後に、これから描 
いてみたいと思う作品の構想を 
聞かせてください。 

ふじそうだなあ、ぼくはフィ 
クションも好きだけど、ドキュ 
メンタリ I にもものすごく興味 
があるんだ。実際に起きた事件 
を取りあげて、その当事者の気 
持ちなんかを表現してみたいと 
も思ってるんだ。あとは、ぜひ 
とも長編に挑戦したいね/. 
♦ふじ先生に質問大募集 
気さくにィンタビューに答え 
てくれたふじ先生は、とつても 
あったかい印象の人だったよ。 
ふじ先生にもつと質問したいつ 
て人は、雑貨屋宛にお便りちよ 
うだいね。誌面でお答えするか 



ふじひろし先生の自画像だよ 


『迷廊館のチャナ』 

ふじひろし先生つて 
どんな人9 


キミは毎号チヤナを読んでく 
れてるかな？この不思議な世 
界に魅せられた読者のみんなか 
ら「ふじ先生のこと教えて/」 
という質問がいつぱい。そこで 
NG 取材班が直撃インタビュ— 
してきちやつたよ。 

NG ふじ先生、『迷廊館のチ 
ヤナ』にはファンレタ—がたく 
さん来るんですよ。 

ふじ本当？うれしいな。 

NG ところで、まんがはいつ 
頃から描き始めたんですか？ 
ふじそうだなあ、小学生の時 
はもうスト—リ—仕立てのまん 
がを描いてたなあ。子供の時っ 
て誰でも絵を描くのが好きでし 
ょ。ぼくの場合、その延長でず 
つと描いてきたつて感じかな。 
NG 初めて作ったお話ってど 
んなものでしたか？. 

ふじそうねえ、動物がたくさ 
ん出て くる 話だつたな。イヌと 
かネコをキヤラクタ—にしてね。 
でも、もうあん まりよ く憶えて 
いないょ。 

NG アニメは見ましたか？. 
ふじうん、よく見た。『鉄人 
28 号』とか『パ I マン』とか。 

『ァトム』や『ォバ Q 』 も大好 
きだったよ。その中でも毎回見 
て やろうと 思つたのは『サイポ 
—グ 009 J 。 世界の国々から 
キヤラが集まつて、何てカツコ 
いいんだ ろうと 思ったね。 

NG 好きなまんが家は？ 

ふじう〜ん' たくさんいるか 
ら誰とは言いがたいけど、小学 


響気®聞一 



ほ〜、杉本 くんはベテランなんだね。 
気持ちよく走れるなんて ぅらやまし 
い。僕 ももつと 練習し よぅ。 (の そ) 

▼三重県杉本達哉® 


インタビュ— 





































\コマの作品はほと 
んどがチャナのパロ 
デイだったよ。まと 
めやすいからなんだ 
ろうね。でもみ一ん 
なチャナネタじゃち 
よっと芸がないね。 
もっといろんな作品 
を待ってるよ/ 

NG のそ 


まずは『スプラ ッター ハウ 
ス J の P C 化おめでとうご 
ざいます。実はこのイラス 
卜の子の名前がわかんない 
んですけど、教えてくれま 
せんか。 

•三重県亜鬼® 



*2 こういつたお便りは多いんだけど、本当にポスターはもう在庫がないのでお讓りできないんです。ごめんね。そのかわり朗報がひとつ。 

「ワルキューレ j のキャラクターグッズができることになりました。詳しい情報は R 25 を見てね。 
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•岐阜県 YOCKY ( s ) 



さんになるまでナムコフアンでいて 
くださいね。 ( N 0.7 はまだ在庫ある 
よ。らつき—) ZG のそ 



「民芸そば角禧」の看板 

続いて我々が発見したオタンコがこ 
れだ。地上5 16 メ —トルの所にそび 
えるこのそば食い人形。鼻の赤さとい 
い' ただ者ではあるまい。夜になると 
"そばが光る*ということもつけ加え 
ておこう。 



オタンコのコ I ナ I がピンチ 
だといぅ情報をキヤツチした私 
は、オタンコをつぶさないため 
に「オタンコ探索隊 J を結成 
(といっても私と友人の2人だ 
け)。オタンコを探しに冬の街へ 
旅立ったのだ。成果はこの3点。 
どぅです S 子さん、我々の品揃 
えは/ これからもオタンコ探 
に命を賭け、がんばります。 




ラ—メン屋中華 
「 II ヤン||ヤン」 

今回発見した中で I 番の 
大物だ。店の名前とはぅら 
はらなお店の構え。ニヤン 
ニヤンと言ぅからかわいい 
女の子がいるかと思えば、 
変なおやじがいるだけだ。 
いつたいどうしてこんな名 
前つけるんだろう。 


•発見者愛知県玉腰くん 

S 子ベリ—グッド、 
NG 杯よ。もっと全国 
にオタンコ探索隊がで 
きるといいなあ。 


ナムコ•キヤラはすごい\ 

N 0.33 の R 2 I で"ナムコの女性キヤ 
ラクタ—で好きなものは？//'といぅ 
質問がありましたよね。あれを見て、 
ふと思い出したのが、半年程前に某 
ファミコン誌でやつた"ファミコン 
美少女キヤラコンテスト"。結果な 
んですが、次の表の通りです。 

なんと、—、2位がナムコ • 

キヤラ/実はその時僕の描 

いたワルキユーレのイラスト 

が載り、それ以来ヮルキユ— ^ 

レー筋にイラストを描き続け k 

ているといぅいわく付きのコ 

ンテストなのです。それにし パ 

ても、この票の集まり方は尋テ 

常ではない……。他にもいろ □> 

んなコンテストがあつたので ラ 

すが、 CVJOOO 票も数人のキ ^ 

ヤラに入つているなんて……。女 

ボン太 2 

そ、つい i . ば、ポン太くんは r 

ワルキュー レをよく 描いてた ▼ 


ね。ん、 P 34 の ィラストもそぅ？ 

そ、ついえば NGN 0.31 のファンアンケ 
—卜の結、ワルキユーレが1位 
だつたんだょね。^-でも「ワルキユ 
—レのポスターかどうしても欲しい 
/」なんて手紙がたくさん来るんだ 
からすごいよね。これって釋の恋 
の病のひとつなのかなあ。 NG のそ 


和田君は今とこに…… 

大亦欠久しぶりに手紙を書きます。 
実は N GN 0.7 の元気新聞に載せてい 
ただいたどぅも原田です。僕も17歳 
になり、 ああゆう心配は なくなりま 
した。僕は3年連続の f ちや 
屋で i だけバィトしてましたが、 
去年ぐらいから N G が来なくなり、 
「どぅしたのかな…」と店の人と言 
つてましたところ、先日おもちや屋 
へ行くと、|冊この N 0.33 があったの 
で家に持ち帰り#抗んでました。僕は 

$に NG が好きです。何かこれを 

読むと元 m が出るのです。 

それから、3年前の話になります 

が、そのおもちや屋に働いていたお 

兄ちやん(和田君)にぜひ会いたい。 

N G もナムコのよさも教えてくれた 

のはみんなその人でした。$に尊 

敬しています。どぅか NG で「たず 

ね人」してほしいです。そのおもち 
や屋では大変たくさんの人たちと出 
会い、別れていきました。でもとて 
も楽しかったです。さっきの和田君 
ですが、きっと今でも NG を見てる 
と思ぅので 

「 II シダヤに来いよ、和田 
君。3年間バィ トして 待っ 
てたのに現れろよ。メガネ 
をかけている 立花 こと 原田 
だ。 電話して くれ」 

と伝えてください。お願いします。 



® 兵庫県‘原田敦郎 

3年といぅ時の流れを思い、のそ 

は咸勤しています。原田君、おじい 































































ナムコゲームに物申すって人のための「ゲームインプレッションコーナー」 
も第2回目。開発担当者にとってもあなどれないページとなって杏たそ。さ 
あ、今回は『ウイニングラン鈴鹿 GP 』 への懑見がどつさりだよ一。 



◄前回の結果発表►►►(サンプル 数 5 3) 

前回のテ—マは 【ウイこンクラン鈴鹿 GP 】 

結果はこ れだ/ く1 >項目別に評価すると何点？ 


グラフィック 


if 能の 


操作性 


総合評価 


おもしろい 

2 3 4 5 





◄次回の課題発表 ►►► 

次回の テーマは 【マーベルランド】 

<1> 〜 <3> の質問にハガキで答えてね/ 

〈1〉項目別に評価すると何点7 


①グラフィック っ まらな' 

(DBGM 

( IX 士掛けのおもしろさ 
04擊やアクションのおもしろさ 
⑤操作性 
⑧総合評価 


〈2〉 ずば! 3 このゲームのどんなところが 
一番よかったですか7 
〈3〉 その他の意見、感想 

•応募 要領は P 22の投稿募集を見てね。〆切は4月13日だよ。 



0 A く NG クラブ 〉 NG No .33 の R 26で紹介した通り、これは NG をバックアップするために生まれた読者の自主的サークルなんだ。ゲームインプレッションコーナーは彼らのアイデアで 
一 生まれた初めてのコーナー。 NYANK 0 くんは福岡支部のリーダー、ゲーム歴10年の大学生だよ。 




では、項目別に意見を見て いきま 
しよう。 

令ポ un ナイザ—にも賛否両論 

まず<1>。グラフイツクのことで 
I 番多かったのがポリゴナイザ—シ 
ステムについての意見だね。「シンプ 
ルが一番」という人もいれば「宣乐が 
さみしい」という人も。コース中のど 
の位置からの11 f でも計算で出せち 
や、 っと いうのが、このシステムのよい 
ところなんだけど(だからスピンも逆走も 
できる)、 やはりゲ—ムとしては物足り 
ないという人もいるみたいですね。 

「もう少し細い多角形になるといい 
な」 なんて人もいました。あと、「力 
—ブの様子がよくわからない」とい 
うご意見。これは視点の低さはとも 
かく、コ—ス両端の壁で左右の色に 
違いのない箇所があること、壁が低 
いこと、： M 床に物体の少ないことな 
どが_ではないかなあ。 

BGM は、エントリ—中の曲に人 
気があるみたい。でもレ—ス終了時 
の曲はイマイチって人が多いね。あ 
と、 「 CD 出して つ/」 「メロデイ—ラ 
インが聞きづらい」「調整の悪い店が 


多かった」など。「複数フレイで遅れ 
てコインを入れると、曲が混ざって聞 
き苦しい」という声もありました。 
確かにそうだね。 

令充実したお店が必要だね 

通信機能の効果についての主^!思 
見は、「ある程度の腕前の人が複数い 
て、その人たちでプレイすればすご 
く効果があるが、そうでなければあ 
まりがない(中•上級者)/うま 
い人とプレイすれば長く楽しめるの 
でよい(初級者)」「知らない人と気軽 
にプレイできるのがよい(全般)」な 
どです。他には「通信機能をつける 
なら、 もっ とみんなで楽しめるゲ— 
ムにしてほしかつた」「 I 台か2台し 
かない店ばかりだった」という声も。 
2シ—卜ぐ らいでは、通信機能は生か 
されないかもね。 BGM も通信機能 
も、開発以後、つまりお店の問題も 
あると思うな。気持ちよくプレイす 
るには、充実したお店が必要だなつて 
1可がしますね。 

令初心者には難しす W るかな 

さて、操作性ですが、何といつて 


も「難し〜い」とい、っ感想が圧倒的。 
いくつか挙げると、「初心者にはとつ 
つきにくい」「本物の車に近づけすぎ 
てもいけないと思、 っ」 などなど。中 • 
上級者だと逆に「本物に近くてよい」 
とい、 っ 感想になるようです。その他 
には、「コ I スが画面からハミ出るこ 
とが多い」「ヘアピンやシケインでの 
シフトダウンが大変」「シートの位置 
を設定できるといいのに」とい、2思 
見が ありまし たね。 

#実車感覚の本格的ゲ—厶 

続いて<2>。『ファイナルラップ』 
と比較するとどうか？•とい、っ質問 
だつたんだけど、やはり2つのタイ 
プに分かれているんだよね。『ファ 

イナル- 』 より好きという人の大 

多数が「実車咸覺が味わえるから」と 
い、2思見でした。逆にきらい、という 
人の拳げた理由は、「リアルすぎる」 
「とつつきにくい」というものなん 
ですね。つまり、同じことが人によ 
つて好きな理由になつたりきらいな 
理由になつたりしてしまうわけなん 
だ。長所と短所は 一 裏表ということか 
な。「フレイヤー層がはつきりと里(な 


ります ね」なんて感想をくれた人が 
いたけど、$にそうですね。 

令まだまだ要望はいっぱい 

そして<3>。いや—、いろんな章) 
見や感想があって楽しいですね。こ 
こでは主なものだけを紹介しましよ 
'っ。「他にもいろんなコースで走れ 
るよう にしてほしい」「なぜランキン 
グとネ I ムレジストがな；>の？」「後 
続車が速くなるのは蛇足だと思う」 

「なぜ優勝しても" ウィ ニングラン々 
をしないんだ」「ヘッドホン端子をつ 
けて」などなど。他にもいろいろあ 
るんだけど、スぺ—スがなくってゴ 
メンなさいつ/ 

集計結果から見ても、このゲ—ム 
は好ききらいがはっきり分かれるこ 
とがわかりますね。僕は、どっちつ 
かずのゲ I ムより、こんな感じの徹 
底したもののほうがいいと思ってま 
す。でもそれは、初心者向けのゲ| 
厶も同様に出していればの話。「と 
ことん 楽しめるもの」と「かなりリ 
アルなもの」、どちらも大切に！{目て 
ていつてほしいな、なんて思つてます。 
じやまた次回まで、バイバイキ—。 


アクセルワ I クが 
ポイントなんじや 

鋭い意馬ありがたく拝見し 
たぞ。わし も 気になつていたと 
ころなどを指摘されると、ムム 
ム….•.…と反省することもしば 
し。だが、一番問題になつてい 
た、初心者には……という点は、 
わしらの主旨が 「F I の追体験」 
というところだつたんで、しよ 
、っがないんじやよ。まだ両立は 
難しいからの。ただ、練習次第 
ではみんな上達できるはずじや。 
上達すると おもしろさが わかる 
と思うぞ。 

若だんな 


開発担当者の話 














































ちゃった一、なんて人も多いか 
な？ そんな人は息抜きにこと 
わざ予備校へおいでよね。 


§ 


il 


◄おし♦らせ ► 

★ NG 最新号、バックナンバーの申込み方法 


NG 申し込み料金リスト（税込） 


NG の最新号やバックナンバーをご 
希望の方は封書で申し込んでください0 

❶ 郵便番号 @住所®氏名 ❹ TE L 
©希望する NG の NO . と 冊数 
©合計の 冊数、 

を明記し、1冊〜4冊の人は切手、 5 
冊 以上の人は 郵便 小為替で、 右の表 

から該当する額を同封し、次の宛先 
まで送ってください。 

■宛先： NG 編集室 「 NG お届け j 係 
■注意 CD 最新号は1人4冊までです。 

0すでに出ている最新号とバックナンバーを組み合わせて申し込むことはできま 
すが、次に出る最新号とバックナンパーの場合は別々に送ることになるので、 
申し込む時も別々にしてください。 
e 郵便小為替は郵便局で購入できます。 

籲定期購読ご希望の方へ* 

定期購読をご希望の方には、詳しい申し込み方法をお送りしますので、八ガキで 
ご請求ください。宛先は NG 編集室「定期購読」係です。 


数 

料金 

送金 

NG 1 冊 

210円 


2冊 

250円 

切手 

3冊 

300円 

4冊 

350円 


5〜9冊 

500円 


10-14# 

700円 

郵便 

15-19# 

900円 

小為替 

20 ~ 24冊 

l .( X )0 円 



NG バックナンバー在庫リス 




く 1986年〉 

•月刊創刊号（〗1月号）ゲームミュージッ 
クのできるまで、源平原 I 由 1集他 
• N 0.2(12 月号）フアミスタ、メトロクロ 

ス、ホ♦—ド G ドラパス fill 

<1987年〉 

• N 0.3(〗月号） 3 D サンダーセプター II 、 
ローリング， サンタ ♦一、 ドラ パ、 ス他 

• N 0.4(2 月号）午後の闺スペシャル、ナム 
コット制作裏話他 

參 N 0.5(3 月号）パックマン涎屮物語、ワン 
ダーモモ、ボード G のできるまで他 

• N 0.6(4 月号） SP ゼビウス物ほ、さんま. 
ファミリージョッキー、妖怪他 

• N 0.7(5 月号）ポスターグラフィティ、さん 
ま、対！^ルーカス•中村社長他 

• N 0.8(6 月号）ドラスピ、ドラスレ IV 、フア 
ミリーホ*クシング他 

書 N 0.1 1(9 月号）女神転卞、ナムコに訊け、 
これがラジアメだ他 

• N 0.1200月号）ナムコに訊け、ワギャナイ 

ザ'—、パッ クマ ニア、 F サーキット 

• N 0.1301月号） WHAT’S NAMCO 01 

サイドポケット、ルパン：悅他 

• N 0.14(12 月号） W . N 2、 ファミスタ’87、 

F テニス、スターウォーズ他 


<1988年〉 

• N 0.16(2 月号） W - N .4, 独眼奄政宗 

參 N 0.17 (3 月号 ） W • N 5、独眼黾政京、ナム 

コクラシック、ワールドスタジアム 

• NO _19(5、6 月号） W . N 7、 ファミスタ，87 
'人会、 ： ._志、ベラボーマンのマンガ 、 NG 
フオーラム、チヤレンジ：ラジアん iH ;; 他 

馨 N 0.21 (7 月号) W ， N 8 ファミコンよ対談、 
m 発者リレーインタピ x -、 カイの腎険.速藤 
稚伸氏インタビュー、チヤレンジマン他 

<1989年〉 

♦ N 0.27 (1.2 月号）ウイニングラン、凇米忍 
荇、スプラッターハウス秘ポ、ポップアップ、 
イングリッシュエクスフ。レス、ラジアメ通 {, i 他 

♦ N 0.31 (10 月号）バーニングフオース、フ寸 

ートラックス、ロケネット來;;(ベイヒルトンナム 
コランド•デイズニーランド 、 N G クロスワード 

パズル、戈…•ホン中し込み m 紙他 

♦ N 0.32 ( 12月号）ウイニングラン鈴鹿 G P 、 

ナムコのドライブシミュレーションの啉史、 C 3 
ケネット保出•や.蹢桜ヶ r ?.、 ウトホール他 

く 1990年〉 

• N 0.33 ( 2月号）マーベルランド、 REN 零 
A I 特集、イベント情報、ロケネット神戸、 
ナムコカレンダー紹介他 


NG 品切れバックナンバーリスト 


_N0.9(7 月号）參 NO.10(8 月号） #N0.I5(1 月号）着 N0.18(4 月号) •NO. 
22(8 月号)書 N0.23(9 月号)細.24(10月号)籲屻.25(11月号)•N0.26 
(12 月号)參 N0.28(3.4 月号） #N0.29(6 月号） #NO.30(8 月号） 


萍黌宮 

© にをおつしやる宮^-^ん。キミ 
はけつこぅがんばつて投稿して 
くれてるじやん。でも確かにこぅい 
ぅ人もいるかもね。宮平くんは 58 。 

作品4 

| ち|つあるネタは 
姿隠す 

我霖•「能ある 鷹は爪を隠す」ょり。 
どんなに面白いネタでも、以っ 
ていれば NG に 姿を現わせないこと 
のたとえ。 <¥眾都ちやま〉 

& いねぇ。過去の文例をチェック 

€ するのは確かにテクニックの1 

つだ。投稿にも_と対策」なん 

て本が必要かもね。ちやまくんは偏 

覆60 0 

作品5 _ 

| 便は急げ 

由揉•「善は 急げ」ょり。見ての通 

り。 〈岐阜県林直樹〉 

& 回は投稿る夕でまとめてみたん 

だけど、 しめくくりは これ。便 

も早いほうがいいけど、投稿も、思 

いついたらソク書こう。ペンは急げ 

だよ〜ん。ちよつと落としたところ 

で林くんは48つてとこかな一。 



作品1 



f 載らぬ八ガキは 

書キ J 損よ 

念霖•「捕らぬ狸の皮算用」 より。 
見ての通り。 〈鹿 児 S 東 i > 

© ぅね。でも必ずしも無駄にはな 
つてないよ。だつてたとえ NG 
に載らなくても、スタッフは目を通 
してハガキが来たって事皇吾んでい 
るもの。東菌くんは® WS 52 かな。 


作品2 


f 載るまで出そう 

ことねざに 

^^• r 鳴くまで待と、っ時鳥」よ 

り。僕のことわざ予備校に対する意 

気込み。 〈長野県マネビス〉 

© い^^してるぜ〇その土晏丸込み 

の成果で今こぅして採用になつ 

たね。おめでとぅ/ マネピスくん 

は65だぞ。 

作品 CQ 

|投稿したい時に 

ネタはなし 

•「孝行したい時に親はなし」 

より。いつも投稿しようと 思つ てい 

るのにネタがなくてできないこと。 




•雑貨屋(祖当のそ) 

イラスト' おたより、 一^、 怒' 
アイデアなどはみ—んなこの*0：屋 
に送ってね。のそがみんなに代って 
開発スタッフにいろいろ聞く こと も 
できるからね。 

•オタンコナスのコ|ナ|(祖当5子) 

ぷっと笑ってしまうような—本は 

ずれた物や出蠢蠢えてね。 

• ことわざ(講師ウニ) 

〆 切を気にせずにとにかく書く事 
が大切。だんだんうまくなるハズ。 
•ゲ—ムインプレッションコ I ナー 
(担当 NG クラブ NYANKO ) 
みんな、ナムコゲーム^^リ上げ 
るために一役買ってくれないかぁ？- 
厳しい批評+迎だよ。は特別 
に、このコ|ナーにお便り(ハガキ 
で OK ) をくれた人の中から抽選で 
20名にプレゼントが当たるよ。賞品 
は R 34 0 住所、氏名、年齢 、 TEL 
の後に希望のプレゼント名を書いて 
送ってね。 

〈ぉ礼〉 

® の NG 杯の人には、 「 NG オリジ 
ナル T シャツ」、©の元気杯の人に 
は「ナムコ•オリジナルパックマン 
タオル」を。フレゼント。ゲ—ムイン 
プレッションの人には：^で20名に 
R 34 のプレゼントが当たるぞ。 

〈応募要9 

郵便香万、住所、氏名、年齢 、 T 
EL を書いて、〒146塞51都大田区 矢 
口2の—の21 ㈱ ナムコ. NG 11* 

室「元 il 霞 00 係 j へ 0 

<〆 切〉 

咨一 T (5 月30日発行の6110 JS に 

採用になるための 〆 切は 4月13日 

だよ。それ以降に着いた物はそのま 

た次号7月30日発行の811 T ) の 

携討対象になるからね。でもオタン 

コやことわざなんかは気にせず出し 

てね。 
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『ギャラクシァン5 
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についてォーエス 


m 


【 -- 


ナムコの技術が 

ギッシリ詰まった 

隞養 I 講睡 I 

※〇 SlOperating System (オペレーテイング•システム）の略。 
コンピュータのハードウェアを制御する働きをする基本的なプロ 
グラムのことで、ユーザーとパソコンとの間に立って、基本的な処 
理を代行する必要最低 P 艮のソフト。その意から、読者とナムコゲー 
ムをつなげる、ハードウェア基礎講座のタイトルとしました。 




高速通信 


炎天下何時間も並んで、やっと"月の 
石"なるものを見た万博からはや20年。 
昔見た SF 映画が、少しずつ現実に 
なつてきてる。あと10^-^りで200 
1年。その頃には、海外旅行みたいに 
{3: 由を旅したりできるかなあ…。な 
んて、！^に来たら何となく感慨深 
くなつちやつた 0 

もちろん、 , 70万博当時はビデオゲ 
—ムだってなかったのに、今や『ギヤラ 
クシアン』みたいなスゴイ体験がで 
きちやうんだもんね。いや—、たま 
げた。たまげたついでに今回の OS 
は、ナムコのハ—ドとソフトの粋を 
尽くした アクティブ シミユレ—夕 
『ギヤラクシアン』に迫ってみよう。 

Q 人同時プレイ可能 

マルチ •スクリ—ン 、マルチ • フ 
レイヤ— ゲ—ム『ギヤ ラクシアン』。 
このゲ—厶は驚くなかれ、 I 度に 28 
人のプレイヤーで遊べるように構成 
されているのだ(図1 • 2參照)。 

各。フレイヤ I が対面するスクリ I 
ンの射程範囲は、360度の34。そ 
して隣接する各プレイヤ—が重複し 

た射程範囲を持っている。このよ、っ 

にして、360度全体を28人のプレ 

イヤ I で攻擎できるようになつてい 

るんだね。 


Mbit CPU 搭載 

全体を統括しているメイン PCB 
には、 68 〇 2 〇といぅ 32 - 0 .|セの 
CPU が搭載されていて、司令官の 
役目を果たしている。プレイヤ—の 
向いている方向(映す風景)や敵機の 
位置など、主だった指令を 16 台のサ 
ブ p c B に与えている(図 3 參照) 。 

サブ p c B にも68〇20 c p U 
を搭載した班長のよぅな存在の c P 
U があつて、司^{目からの命令を班 
長が受け、細かい指示を班のメンバ 
—に与えるといつた感じだ。各々の 
班のメンバ—には、ポリゴン PCB 
(ポリゴン処理のオブジ H クトを出 
す)やオブジェクト p c B (ドット処 
理のオブジェクト)などがあり、こ 
れら|班が22.5度分の映像を作り 
出し、プロジ H クタ I を介してスク 
リ—ンに投影、その結果、360度 

のマルチ•スクリ—ンを ril 兀成してい 
るわけだ。 



巨大な産物〃花博バス， 

"花博バス"といっても、花博会場 
と駅を往復しているバスのことでは 
ないぞ。 

"バス"というのは、 PCB に情報 
を送る信号の線の こと。メイン PC 
B は、いわば 16 台の ウイ ニングラン 
を引き連れているようなものだから、 
普通につないだらものすごいものに 
なつて しま、 っ。そこで"花博バス々と 
呼ばれる特殊なものを考案。 メイン 
PCB から途中で 16 に枝別れさせて 
簡略化、その結果おこる電圧降下を 
バッファアンプによって防ぐという 
ものである。 

一方、操作•モニタ—系は、通信 
回線を通じて メイン PCB に接続さ 
れ、ゲ—厶に必要なデータの情報を 
交換している。その通信速度は、9 
600 bps ( bp / CO ^ J いうのは通 
信速度を表す単位。 I 般的なパソ 
コン 通信で、2400 bps ぐらい 


の i である)。 

サウンド系だけでも、 8 枚の PC 
B が通信回線を通じて接続されてお 

り、その速度なんと、 100 万 bps 。 

各 PCB に搭載されている 68 〇〇 

o ( 16bitcpu ) が、臨場感あふ 

れる8 ch のサウンドを作り出して 
いるんだ。 

さらに、音楽にはデジタルディス 
クからの音を使用。映画音楽のよぅ 
なドラマチックなサウンドで、ゲ— 
ムを一層盛り上げてくれている。 

今回は、これまで。でも、いくら 
抜術がものすごくたって、それだけ 
じや面白いものは作れない。ワクワ 
クするよぅな展開、 S な演出、あ 
ふれる サー ビス精神などなど。素晴 
らしい ソフトと すごいハ—ドが合体 
した結果、こんなゴキゲンなゲ—ム 
ができ上がるんだよね。 

ゴ—ルデンウィ—クや夏休みに、 
家族や友だちを誘ってぜひ体験して 
ほしいな。 きつと、ブッ たまげるぞ。 

























































































































嫡 本物の F 1 ギヤルが応援に。 
-気に碰集中/ 
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NG フォーうム 


新学期もいよいよスタート。さあ、 NG フォーラム 
を読 / u で新しいクラスメートにも差をつけちゃおう/ 


瀾 



綱歐歐歐歐歐歐歐阈歐賴 



►抜きつ抜かれつのバトルに、皆真剣なまなざし 


はや熱気は飽和怒^ 

通信された筐体は6台。係員の誘 
導のもと、6人ずつ次々と挑戦者が 
シ— 卜へ 乗り込み、レース開始。日 
頃からゲ I 厶センターで腕を磨いて 
いる人も、初体験の人も、， F 1 観戦 
アメリカ 旅行〃のプレゼントを期待 
してか、みんな興奮気味。コ—ナリ 
ング をう まくかわしたかと思うと、 
数台でクラッシュ——と、押し寄せ 


るギヤラリーも|喜|憂を隠せない 
といつたところ。 

しかし、何といつてもスゴかつた 
のは言ぅまでもなく決勝戦。勝ち残 
つた6人のドライバ—は、ドライバ 
I ズミ I テイングを経て、コ I ス4周 
での決勝戦がスタート。だけど、スタ 
—卜以来6人の車間距離はほんのわ 
ずか。どのドライバ—のモニタ—に 

も他車が2〜3台は見え隠れする、 

といつたバトルを展開。そしていょ 
いょファイナルラップだ。会場の空 
気はピーンと張りつめ、ギヤ ラリ— 
は生ツバゴックン。依然6人とも快 
調な走りを見せる——|体勝負はつ 
くの 力？. 

—と誰もが思つたとたん、最後の 
シケインで突然スピンが続出。あつ 
といぅ間に5台のマシンがクラッシ 
ュに呑み込まれてしまつた。ギヤラ 
リ—は|様に「お ォッ」 とい、っ叫び声。 
しかしたつた1台、クラッシュに卷 
き込まれなかったのが5番走車の香 
取君。そのまま逃げ切り、見事優勝 
を獲得した。ホント、手に汗握るレ 
—スだつたよ。 


三三三三三三三三三三三三三三 


1 月 27 . 28 日、東京は新宿アルタ 
前広場において「ヤンマガ杯ウイニ 
ングラン鈴鹿 G P.E 新宿」と題した 
I 大イベントが開催されたょ。 

このイベントは、あの「ヤングマ 
ガジン」(講談社)の主催で、『ウイニ 
ングラン鈴鹿 GP 』 の通信機能を使 
って、大いに F 1 レー スを 競い合っ 
て もらおうという もの。 しかも 優勝 
者には、 ヤン マガー年分と" F 1 第 
' ^戦、アメリカクランフリ観戦ツア 
I "のプレゼントがあるっていうん 
だから、黙っていられますかっ//: 

これを* T つけるように1月27日、 
午前11時の予選開始を待ちきれない 
とばかりに、新宿アルタ前広場には 
レ—サ—志望者がゴッタ返した。も 



I 1 4I II 11 賞 


結果は' 優勝香取誠|君' 2位小川英昭君、 
3位佐藤_君' 4位高瀬泉君、5位友森浩 
|君' 6位佐蠢|郎君。おめでとぅ// 
























ナムコ提供のラジオ番組『斉藤ひろみのラジオは 
アメリカン』。聴くだけじゃ物足りないと、ラジア 
メー座が全国を回るふれ愛キャンペーン。今回は 
大阪からの報告だよ〜ん 

• -:- • 





mm 


ラジアメ放送時間 

北,毎 W 送 

日 

24：00 24:30 

和歌山放送 

土 

24:00 24:30 

* 15放送 

日 

24:05 — 24:35 

ラジオ大阪 

月 

20:30、21 :〇〇 

山形放送 

土 

23:00〜23:30 

中国放送 

日 

24:00 24:30 

東北放送 

日1 

24:05-24:35 

山陰放送 

日 

22:00 — 22:30 

茨城放送 

~1 ~ 

23:00 23：30 

西日本放送 

B 

22：15-22：45 

TBS ラシオ 

日 J 

25:00 25130 

阑，每放送 

日 

24:00〜24:30 

新渴放送 

土 ： 

23：30 24:00 

RKB 苺日放送 

Q 

24:00 〜 24:30 

信越放送1 


24:30 25：00 

熊本放送 

日 

22:30-23:00 

北日本放送1 


22:30 23:00 

宮崎放送 

土 

23:30〜24:00 

北唾放送 


24:00 24:30 

ft 崎放送 

日 

21：30'22：00 

舲岡於送 

B 

22100 22:30 

琉球放送1 

土 1 

23:00 〜 23:30 

•l' m ■ 食 


26:15 26：45 





パワ—全開。元気のみなもと、 
さすがは大阪浪速子だね/ 

今年初めてのふれキャンは、大阪 
は八尾市 「 PC 八尾」からスタート 
を切ったぞ。集まってくれたリスナ 
—は 165 人。もぅ、 I 人 I 人が〃元気 
の塊"って感じで「ニユ—ラジアメ 
トラィアスロン_」も賑やかに幕を 
開けたょ。中でもリスナ—を二手に 
分けて競い合った"人間輪投げ，は 
みんな必死。メチャクチャ盛りあが 
ったけど、運悪く軸になったキミ、 

お疲れ様。 

リスナ—へのプレゼントも「ラジ 
ァメ下敷きパート111」と「|人遊び 
セツト」(何が入ってるのかな)が新 
登場。春一番、 I 新した ラジア メを 
よろしくね。 
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★ 4 月から時間が変更になつた局が多いの 
で、間違えないよぅに気をつけてね/ 
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《NEW DICDK > ZI : 三三三三三三三1三三三三三三一一 

『ゲ—ム H ュ—ジツク•ベスト•オブ•ザ. 
イヤ— 1989』 絶賛発売中 


前号でもお伝えした月刊「ゲ—メス 
卜」(新声社 S の人気投票によって 89 
年のベストゲ—ムを選ぶ『ゲ—メスト 
大賞』。音楽部門でもさまざまな曲が 
ノミネ—卜された よ。 そして、その結果 
を誌面上だけで発表するのではなく、 
作品として残せたら……といぅ思い 
から再編集されたアルバムが『ケー 
ムミユ I ジック•ベスト•オブ•ザ•ィ 
ヤ— 1989』 だ。各メ—力—からよりすぐ 
つたゲ—ムミユ—ジック10曲をフユ 
I チヤ—して、(株)ポニ—キヤニオ 
ンから絶賛発売中だよ。 

さすが選ばれた曲は、どれもこれ 
も力作ばかり。もちろん、ナムコの 
曲も入ってるよ。人気絶好調ゆえの 
1位『ワルキユーレの伝説』をはじめ 
『フエ リオス』 『メタルホー ク』 『スプ 


ラッタ—ハウス』と、みんなの耳を 
トリコにした ベス ト ナンパ—が ® g 
い。キミのお気に入りは何曲あるか 
な？ 

とにかくベストチョイスのこのア 
ルバム。ゲ—ムミユ—ジックといぅ 
新しい音楽ジャンルを知る上でも、 
とつても貴重な一枚だ。今すぐレコ 
—ド屋さんへ Go /. 

職 0°i 

,r:0°0° 

3 CBTB 
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{CM NEWS}mzzl======zz==zz====ll 

『スプラッタ—八ウス』『源平討廉伝』 

( PC エンジン)が TVCM で登場/ 


キミはもぅ見たかな ？ 「welcome 

to spratterhouse .. J という不気味 

な声の呼びかけで始まるあの映像を i —。 



そぅ、発売を間近に控えた2月から、 

PC エンジン用『スプラッタ I ハウス』 

と、『源平討魔伝』の CM がオンエア 

されていることは、当然知つている 

よね。ジェニファ—役の女の子の意 

味ありげな表情といい、要石に乗つ 

て飛んでくる安駄婆の迫力といい、 

今回の CM もなかなか趣向が凝らさ 

れていて、印象深い映像に仕上がつ 

ているよね。 

さあ、キミはゲームをプレイしなが 

らどんなイメ I ジを思い描くかな？ 


圓『フアミスタ昍』遂に 
圓ゲ—ムブックに 

1111ハイハイ、お待たせし. 

||||いよいよ『フアミスタ , 90 』のゲ 
III —ムブックが出るよ。フ アミコ 
>ンとはひと^11埋つたフアミスタ 
K が体験できるこのゲ—ムブック。 
G キミはホームランを飛ばせるか 



《NEW GOODS 》 

ワルキユ—レグッズ壅 

根強い人気を誇る『ワルキユ—レ』。 
熱烈なフアンの声に応えて、とうと 
うグッズができたよ。 レタ— セッ ト 
(税込 600 円)、下敷(税込 250 円)、テレヵ 
3枚 セット (税•送料込 3500 円)の3種類。 
うれしいことに、 ふじ ひろし先生の描 
き下ろし イラスト だ。メチヤクチヤ 
きれいに仕上がったよ。入手方法は 
月刊「ゲー メスト」(新声社刊)誌上で 
の通信販 
売となる 
から、詳 
しくは 
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❶最初にとなりページを本誌から切り離す。 

©お面のウラ ( 28 ページ）側に厚手の紙をしっかり貼る c 
❸まわりの輪郭線に沿ってお面をていねいに切り取る。 
❹カッターナイフで目の中の円をくり抜く。 

❺左右両端にある穴をくり抜いて、図 
のように輪ゴムを通す。 

★で吉あがり ★ 

これで、身も心もすっかりギルだ 0 
さあ、これをかぶってカイを助けに行こう/ 
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ゲ|厶サゥンドエクスプレス佩1 


ヴルキユ—レの伝説』ビクタ—ヒット賞受賞 


人気絶好調、『ヮルキユ—レの伝 
説/各方面での評価も高く、今 
や飛ぶ鳥を落とす勢いといつたと 

ころ ——〇 

ム邊は「ビクタ—ヒット賞」を受 
賞した。 

去る 2 月 15 日、「ビクタ—ヒット 
賞•贈呈式」が行われた。 

これは、 , 89年にビクター音楽産 
業(株)から発売されたあらゆる作 
品の中で、めざましい功績を残し 
たものに与えられるヒット賞受賞 
式だ。さすが、ジャンルを問わな 
いといぅだけあつて' 受賞作品は 
映像あり、音楽あり、と盛りだく 
さん。会場には、作曲家や作詞家 
の先生、歌手の方々等200人が一同 
に#一した。 


成心謝^ 


ナ 4 f マン V ォ-ヶス i ブ展 

年成元年度.」ぉぃズ販集績蕾 

てあリ音栾文化 S 向上•し ^ . 
社業 遂行の 目的^^ 

こ6大て 
よ つマここ*- 

ご協力'』対， 

表します 

年成二年-一 H + ふ a 

ビ多 1音 架產 -* 林式全社 

杜長矣山登 


そして、その中に、なんとナム 
コのゲ I ムミユ I ジッ クもノ ミネ 
—卜されていたのだ。そして見事、 
「ヒット 賞」 を受賞したのは、御存 
知「ゲームサウンドエクスプレス」 
レ—ベルの第 I 弾『ワルキユ—レ 
の伝説』。ょり多くの人に聴いても 
らつたことと、作品の素晴らしさ 
が評価されたょうだ。 

足どりも軽く受賞に駆けつけた 
ナムコ•サウンドチ—ムは、「うれ 
しいです。特に今回は、ゲ—ムミ 
ユ I ジックというジャンルの中で 
賞をいただいたのではなく、あく 
までも音楽の|作品ということで 
認められたのが、とてもうれしい 
です。 ぼくらと 同じ賞を受けとつ 
た方々の中には、ロックバンドも 
演歌歌手も作詞家も 
いました。そうい 
う方々と同じ壇上 
に立てたこと、と 
つても感激です」と、 
直！！びを隠しきれな 
い様子。 




更に、今回の受賞 
はこのアルバム 
の誠みであった 
〃できたてのゲ I 
ム音楽を、新鮮 
なうちにお届け 
する、'—アイテム 
こだわり主義，の 


才らじわントて 

ド贈なの □ ッれ 

にお I ブヒく 

ララ。夕もてて 

グト状クんつえ 

コス賞ビやな一;:讚 

ムケた、ちにをよ 

ナIれみんズ賞る 


成功をも物語っているんじやない 
かな。その辺をサウンドチ—ムに 
きいてみると、「うん。単独のアィ 
テムでアルバム制作をするという 
のは、はっきり言って挑戦だった 
ね。ひとつのゲ—ムの世界観をい 
かに盛り上げるかということは勿 
論、"エクスプレス"シリ—ズとい 
うことで時間との戦いがキツかつ 
たんだ。でも今となっては、 たく 
さんの人に聴いてもらうことがで 
きた『ヮルキュ—レの伝説』は、こ 
れからの制作の励みになるね」と、 
すがすがしい表情だった。 

ということで、あらゆる ジ ヤン 
ルの方々が受賞した今回の「ビク 
夕—ヒツト 賞」。 キヨンキヨンこと 
小泉今日子さんをはじめ、パィナ 
ップルヘアのバクチク、殿様 キン 

グス、のりピ—等々……若手から 

ベテランまでが一同に会した、と 

っても盛況な受賞式だったょ。 
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花博記念特別付録 _ 



* つくりかたは右下 


1 


0:輪ゴムを通す穴 
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ナム:)ットメガドライブ 

ナムコット傑作ゲ■■ムスべシャル 


7月発売予定= 



ギリシャ神話に抱かれた「愛と剣」の物語 
いよいよメガドライブに新登場// 


魔王デュポンに連れ去られ、ただひたすらに太！！神アポロ 
ンの助けを待つアルテミス0しかし、アポロンの前には恐ろし 
い魔獻たちが待ちひそんでいる^〇 
アーケード版同様、縦スクロールの美しいグラフィックが 
臨場感をか吉たてる鮮なシューテ f ングゲーム『フェリオ 
ス』0アポロンよ、正義の証 • ペガサスに乗り、光の剣を振り 
かざせ/ , __^ 


乞ラ御期待// 


価格未定 


この商品は、 ㈱ セガ•エンタープライゼスが SEGA MEGA DRIVE 専用 
のソフトウェアとして、自社の登録商標霧 MA の使用を許諾したもので t ; 


>7IEGI\ DRIV^E 












































自信の RPG 発売間近. 


US— 黑 i_i_i 具 1 1 

▲魔法を使った戦闘シーン。魔法は攻擊系(火炎 


.念動•催眠等)と治麵復活.回復等)で50種 
類以上もある。オロバスは呪殺された 


▲2 D マツプの地上へ出てきたプレイヤー。ここ 
で行き先を決めていくのだ。はたして荒廃し 
た畐睹^ Iff 宿を歩いて何を感じるだろうか 



▲地下のさびれたバー ( ショップ)。自己存在を 
も没却し、酒におぼれる厭世的なバーの客も、 
プレイヤーの行動を見守っているかのようだ 


▲3 D ダンジヨンではを聞くこともできる。 
たくさんの魔法を会得していても、相手によつ 
てははねつけられてしまうこともある。どの 
悪窠が何に弱いかを覚えながら進んでいかな 
ければならない 



◎西谷史/ ㈱ 徳間書店/ムービック/シップス/ ㈱ ナムコ 





AMCOT MEW AME 


■ 


ナムコット傑作ゲ—ムスべシャル 

新学期の クラス 替え。どんな友達に 
めぐり逢うのかな。ドキドキだね/ 



4月阳発売¥7,800 7月発売予定¥6,800 

ファミリーコンピュータ M PC エンジン 


4月27日発売予定¥6,800 

PC エンジン 

★価格は税抜き価格です。また、掲載のファミリーコンピュータ用ロムカートリッジは、シャープ ci ではご使用になれません。 
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舞台はまさにこの世の地獄絵図 


I 度侵された都市というものは、こん 
なにまで絶望感に打ちひしがれるもので 
あろうか。こんなにまで脆く、ひとかけ 
らのモラルをも逸して しまう ものであろ 
うか。 

2036年、世界最終戦争で荒廃した 
都市 • I 足。地上は悪魔たちの棲み家と 
なつている。そこには望みも美徳も、人 
間が生きていくのに必要な喜びもない。 
あるのはただ堕ちていく過程だけだ。し 
かし、これは無理からぬ ことかもしれ な 
い。地上はおろか、地下道までもが魔巣 
窟と化して しまつた のだから。 

人々の中には、既に悪€してしまつ 
た者もいる。もはや彼らには人間の誇り 
などないのか。屈辱感さえ失くしてしま 
つたとい、つのか。しかし、亜、®と共存し 
ながら生き長らえるディ—バ派の他に、 
あくまでも救世主を求めるメシア派の人 
々もまた存在していたのだ——0 

















































▼ 2 身合体に選ばれしものは、種族•幻魔のエリ 
ゴールと、種族•鬼人のラクシヤーサ 



►この2身合体でできる悪魔は「 ガープ Jo ガープ 
はどんな力を持つのだろうか。ガープは、仲魔エ 
リゴールとラクシャーサの2体をもって合成する 
に値するキャラクターなのか。プレイヤーに必 
要な味方になり得るかどうかを判断しなければ 
ならない 




渉しなければ、プレイヤーは戦ってはいけ 
ない。まずは言葉を交わすことだ 

◄悪魔を味方にできるかどうかは、4つの交 
渉要素の組み合わせに懸っている。「ものを 
あげる/あんしんさせる/せっとくする j 
「いあつする」、相手のキャラクター性によ 
って4要素の組み合わせを工夫するという 
ことだ。ツチグモは図々しくもマグネタイ 
卜450を要求してきたが、プレイヤーは足元 
を見られてはならないぞ 


◄どうやらこ加わる腹を決めたらしい。 
悪魔によつてはプレイヤーのレベルを嘲笑 
するかのように何を差し伸べてもなかなか 
交渉に応じない相手もいるようだ。敵にま 
わすか味方につけるか、まさに'0を言売み合 
う駆け引きだ 





▲忠誠を誓うべく洗礼を受ける仲魔た 
ち。その姿は厳かにも魔法陣の上で 
点滅をくり返し、神に己を任せるよ 
うだ。2身合体を経て更に3身合体へ 
め発展の道が開ける 






3 騰 
81 

1 〇1 
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こが震 <一晟の神殿。「！ 

の館」に足 i み入れた 



悪魔パズスは言葉巧みに言った。 
「悪魔召姨フログラム」で仲魔にした 
悪魔たちを呼び出し、人類を救って 
ほしい、救世主になつてほしい」と。 

主人公、つまりこのゲ—厶のプレ 
イヤ—とその親友は、救世主といぅ 
任務のもとに、荒れすさんだ惠眾の 
町をさまよい歩かねばならない。さ 
あ、思いきって地上に出でよ。 

そして更にこの n では、30種族に 
分類される250もの亜魔がいるといぅ。 
プレイヤ—はその亜、®たちとガン. 
剣•魔法等を使って戦い、互いに言 
葉を交わし、時には物をあてがい威 
圧し、仲魔としてしまう«も身につ 
けなくてはならない。 


「邪教の館」の秘密結社は、棄宇 
宙の謎や、神•悪魔•人の真の姿を 
研究する秘密グル—プであるらし 
い。そしてここは、仲魔にした亜®た 
ちを合成して、より強力な亜魔を作 
るといぅ儀式が営まれる場所である 
ことはいぅまでもない。 

2体の仲魔をかけ合わせることで、 
どんな军 ® が生成されるのか。更に 
は、2身合体の亜慶たち3体をかけ 
合わせて生成される亜 M は、どんな 
威力を持つのか。プレイヤ—は、遺 
伝子組み換え実験室の研究者のよう 
に、新生への様々な思いをめぐ 


らせるであろう。プレイヤ—自らの手 
による新たな生<|採の誕生。その姿 
は醜い魔物の顔をもっているのかも 
しれない。しかし、彼らは合体の洗 
礼を受け、^^を誓い' 新たな姿で 
プレイヤ—と共に闘争心を燃やして 
くれる ことで あろ、っ。 

地上ではいまだ、悪魔たちがうご 
めき、人々は背を丸めて歩いている„ 
混沌たる人々の生活は、この先いつ 
まで続くのであろう。はたして真の 
元凶は誰なのか。プレイヤーの戦い 
は、まだ始まつたばかりだ。 - 



そして新たな悪魔の生成 邪教の館 


悪魔たちよ、股肱となれ 










































































































i ▲レベル 2(11 窓で表示)のナパーム弾。 
ナパーム弾は敵 キヤ ラと障害物を通 
過し、発射後の爆発地点を操作でき 
るスグレものなのだ 




▲陋中央に「 エネルギーボール 」があるぞ。今は S と L を示している 
が、これが INI にも V にも コロコロと 変わる。取るタイミングが 大事 
だね。今使用中の武器はレベル1のバルカン砲（左下の赤窓がレべ 
ル1を示す)。レベルアップさせると破壤力はダントツだぞ 




バルンバ 
4月27日発売¥6,800 

©1989 ZAP CORP./ (株）ナムコ 
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ネルギ—ポ I ルは 
戦略効果バツグン 
だ。といぅのは、 

このエネルギ—ポ 
I ルが画面上に現 
れた瞬間は V マ— 

クでバルヵン砲を 4 ドのノ最 f レ兵器—っ 
パワ—アツプさせ D —、 ; 

ることを示していても、次から次と 
N 1 S 1 LIV ……と変化し、パ 
ヮ—アップさせる武器の対象が変わ 
つてくる。つてことは、キミが 4 つ 
の武器の中でも特に5=シ|ルドを 
強化したいと思ぅなら、エネルギ— 
ポールが S になった瞬間に取ればい 
いつてこと。そして武器のパワ—ア 
ップは、ノ —マル状態のレベルーか 
ら限のレベル 3 まで、 3 段階に 
色別で表不。つまり、アィテムを取 
るタィミングで特定の武器を重点的 
に強化することも、全体を平均化す 
ることも可能つてわけなんだ。 

敵る、た 
とれがあ 
0:< 七 IP 




4讓の武器をパワ—アップ/ 

キミが乗り込んだ戦闘機には、イ 
ニシャル" V "で表されるバルカン砲、 
" N " で表されるナパ—ム弾、" S " で 
表されるシ—ルド、"で表されるレ 
— ザ—、と4種類の武器が積み込んで 
ある。全てが標準装備で、キミは自 
由に セレクト できる。状況にょって 
うまく使いこなすコツを摑ん じ やお 
う。何せゲ—ムフィ—ルドは、縦横 
無尽にス クロ —ルするわけだから、 
ちょっとの油断も許されない。コン 
ト ロー ルを誤ると、#愛化のス クロ 
I ルに呑みこまれちやうからね。 

そして 敵の中には、倒すと ライフ 
回復アイテムとそれぞれの武器がパ 
ワ—アツプするアイテム「エネルギ 
—ポ—ル」を出すものがいるよ。 

これらのアイテムをフルに利用す 
ることはいうまでもないが、特にェ 



緻密で迫力満点のグラフイツクを 
ひっさげて登場する、360度対応型シ 
ユ—テイングゲ—厶1ハルンバ』。 5 
つのエリアが構成するこのゲ—厶の 
フイ—ルドは、縦横斜め.360度全部、 
どんな方向にでも強制スクロ—ルし 
ていっちやうんだ。しかも主人公の 
ジ H I ムス飛田(すなわち キミ) が操 
るマイシップ「バルンバ」が装#する 
2対の砲台も、360度回転方向自由自 
在。だから敵の出現が後ろであろう 
が右であろうが左ちょっと下であろ 
、っが、 キミは 常に攻擊可能な位置に 
いるつてわけ。 

すなわち、 360 度のス クロー ルと 360 
度回転可能な®口の複合で、思いも 
かけない状況が生まれ、グロ—バル 
な戦闘展開が楽しめるんだ。 

まずは、 Dr . ドッペルの手下、バイ 
オメカ WS をやつつけよ、つ。 


%ダ 究極のシュ1ヌン、クゲー^ 
脅な のだ/ 



時は 2022 年。 Dr . ドッペルの クーデ 
夕—以来、日本は内乱状態を余儀な 
くされ、既に—年間が経過しようと 
している。しかも Dr . ドッペルは「謎の 
最終兵器」を遂に完成させたという 
情報が舞い込んできた。当局は最悪の 
事態を怖れて「謎の最終兵器」を消滅 
させようと作戦開始。そして戦闘 IT ハ 
ルンバ」のパィロットに任命されたのが 
若干 16 歳のジ H — ムス飛田である—。 

反重力装置の研究に生涯を捧げた 

飛田源二®士を祖父に、またその 

遗志をついで見事に反重カシステム 

を発明•有人飛行艇「バル—ンフライ 

ヤ I 」を完成させたヘンリ—飛田を 


_ ▲主人^ン H — ムス飛田。 

6歲にして『フアミス 

夕2013全 

国大会に優勝したとい 

う麗な経歴备つ 


父に持つ主人公•ジ H I ムス飛田。 
親子代々の明晰な頭脳に加え、抜群 
の運動神経と反射 
神経を併せ持つこ 
とから、科学の粋 
を凝らした戦闘機 
「バルンバ」を操縦 
することになつた。 

バルンバは、父へ 
ンリ—飛田が完成 
させた「バル—ンフ 

ラィヤ—」を武装化 • 

局地用球状戦闘機 

として改造したも 

のだ。 

ジ H — ムス飛田は、 

Dr. ドッペルの「謎の 

最終兵器」を打ち砕 

くため、まだ見ぬ世 

界へ旅立った^〇 

























7 月発売予定 
予価¥6,800 
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これが本当の正義の味方、 

ベラボーマン参上// 

★STORY l=_i= 画一 -== 圍圍圍画一 =l===i-==l=i lri = 


N 1111 主人公は、平凡な サ ラリ— マ 
111111 ン。中村等。あの日も、いつも 
N 1111 と同じように 残業を終えて、 マ 
1111 ィ ホ—厶 へと 向かい新田 4 丁目 
1111111 を歩いていた。 

_ するとあまりにも突然に、狂 
_ 気の天才科#^田博士が出現 
111111 した。世界 i の第一歩として、 
1 この町を占拠するというのだ。 

111111 町の人々は恐怖に戦いた。その 

111111 時 「ハッ」と 中村の心に甦る記憶 

11111 があった。それは、アルファ— 
llllil 遊星人と遭遇した時の こと だ 
111111 アルファ—遊星人は「これをキ' 
11111 ミに プレゼント しよう。 健闘を 
1111111 祈る」と 言い残し、"起エネルギ 
HJIllllllllllllllmlllllllllllll 一 II 三 111111111 


I 変身物芦/を授けてくれたの 
だ。中村は思つた。「今こそ、こ 
の〃超エネルギ—変身物？を使 
ぅ時なのだ。そして、怯えてい 
る町の人々を救い、狂気の天才 
科，—爆田博士の世界征服の野 
望を打ち砕くのだ//:」 

——こうして、爆田博士とベラ 
ポ—マレの戦いは始まったので 

ある 



あのべラボ—マンが 

帰ってくる/ 

とっても 愉快で正義感に満ちたア 
クションゲ—ム『超絶倫人べラボ— 
マン』が、ア—ケ I ド版を飛び出し 
て、いよいよ PC エンジンに移植。 

"起エネルギ—変身物質，，を使っ 
てべラボ—マンに変身した中村等 
(つまり キミだ)、目的は勿論、狂 
気の天才科学者爆田博士を倒すこ 
とにある。ゲ—ムは横スクロ —ル 
の22面構成。鮮明なグラフィック 
である上に、その気にさせる数々の 
シチユ H — ションには舌を巻くぞ。 
お ill 染み、個性豊かな敵キャラたち 
も元気いっぱい、キミのプレイを待 
ち構えているよ。 

t / の攻擊方法は、数種類のベラボ 
I 。ハンチ•ベラボーキック、ベラボ—へ 
ツドバット等がある。もちろん、武器 
アイテムを取ると、 より 強力なダメ 


▼ベラボ—キ—ツク/何といつてもこの一 
瞬が気持ちいい〜 


—ジを喰らわせることが可能だ。ア 
イテムは、その他にもセンスバツグ 
ンなのがどつさり。とにかく、この 
愉快なゲ—厶、早くプレイしたいね。 

ひよつとして、キミの 
パパかもしれないよ!? 

ベラボ—マンの正体である平凡な 
サラリ—マン•中村等にも、愛する妻 
と、かけがえのない二人の子供たちが 
いる。家庭は円満、家族は父親の帰り 
を待つている。しかし、いぅまでもな 
く、家族は彼がベラポ—マンに変身す 
ることなど知る由もない。日本の中 
流家庭にあつて、これが理想的な家 
族像なのかもしれない—と安らぎ 
を見出す中村。ム羞も食卓を囲んで、 
家族の笑い声が幸福を物語る……。 

正義の味方•ベラボ—マンは' 実 
はキミのパパかもしれないよ。 




威力をみよ 


◄良_母型の妻と' 元気なたちに恵ま 
れたべラボ—、いや中§である 










































次号 ( no _ 35 6 月号) は 5 月 30 日発行予定だよ 


元気新聞前半は R 1 9〜22 





— 今月のブレゼン ト^ 

今回は 『 NG フアンアンケート』はお休み。そこでいつ 
も用意しているプレゼントは元気新聞に使うことにしま 
した。今回は、元気新聞 P .2 I 『ゲームインプレッション』 
の次号のテーマについて質問に答えてください。ご応募 
くださった方の中から抽選で20€の方に右のプレゼント 
が当たります。 

: P .2 U 応募要領は P .22 を見てね。 


ナムコット 
レトロテレホンカード 

10名 7名 

★ 〆 切は4月13日(金)急し'でね/ 

㊣ ハガキは1人1枚にしてね 


-の入手方法や定期購読についての『おしらせ』は、今回は R 22 に載っています。 


NG 


■ 層 ^^ N0.34 

NG 4月号 

1990^-4)] III ^lr 

発行/株式会社ナムコ 
NG 編集室 

住所/〒146東京都大田区矢口 2-1-21 
003(756)2311 


ポカポカあったか一くなってきた 
ね。春か…いよいよ新霸新しい 
友だちがいっぱい増えちゃうのがう 
れしいよね。みんなの場合、たぶん 
ゲ—厶の話題なんかで^か合う子を 
見つけたりするんだと思うけど、そ 
んな時はぜひこの NG の4^を教え 
てあげて。ふ—ん、こんな雜誌があ 
つたのくわあつてきっと驚き喜ばれ 
ると思うんだ。そして盛り上がつた 
ら _には§ へ Go / ナムコの 
コ—ナ I で思いっきり遊べば、友情 
が深まる こと 間違いなしだよ。 

会場の中では迷子にならないよう 
に、ギルのお面をつけて行こう。ひ 
よつ とすると NG スタッフがそんな 
キミの姿に気づき、声をかけるかも 
しれないよ。合言葉は 「 NG 」 だ/. 

NG 211 T でバレンタイン •チョコ 
プレゼントってやったの覚えて る？ 
これがとっても大変で、なんと徹夜に 
なつてしまつたのよね。でもみごと完 
成。ほら見て/.自慢したくて写真を 
載せちゃったの。でもね…せっかくの 
j チョ n も、もらつて 
| くれたのが会社の同 
了僚と、 NG 少年だけ 
一なのよ。 今年 こそこ 
'んな S 子をもらつて 
、れる人が現れない 
I かと思つているのに。 

し、がんばろつ。 













































ワルキューレの伝説 ► 

ゲーム、音楽、キャラクターと、絶大なる人気を誇るワル 
キューレ。ゲームサウンドエクスプレス第1弾として発 
売されたこの C □は大反響を呼び、すでに3万枚を突破。 
ビクターヒット寘 もいただきました 





▲ビテグラ5 r ビデオゲーム•グラフイテイ j シ 
リーズもすでに6作を数え、これはその Vol.5 ノメ 
ルヘンメイズ j から『ギャラガ’ 88j まで、いろんな夕 
イプの曲が楽しめる欲張りな1枚 


▲バーニンクフォース 2/7に発売したばかりのェクスプ 
レス第2弾 1 ■パーニンクフオース』。真っ赤なカラーディスク 
がかわいい、またまたこだわりの1品です 



未来忍者 ▲ 映画とビデオゲームのメディアミック 
スで話題を呼んだ「未来忍者もちろん、映画のサン 
トラとゲームミュージックの両方を完全収録。 NHK 
大河ドラマを思わせるスケールの大きな曲は、感動 
ものだ。親てから聴くか、聴いてから観るか17 



ウイニングラン ▲ フュージョンのりが心地よい『ウイ 
ニングラン j をはじめ、 1 ■スプラッター八ウス j ゾメタル 
ホーク!を収めた、「ゲームサウンド•ミュージックサムコ匕。 
WR の画面をそのままプリントした、ピクチヤ—レーベル 
が秀逸。こ tl もディスクの中央から、マシンが覗ける仕組みだ 







ナム n .§ ライブラリ— 


音楽は今や、 cs ? D f Br 代。音がよくて、選曲 
頭 出し 自由自在、何度聴いてもすり切れる心 
配のないスグレモノだ。ナムコの「ビデオゲ— 
ム•グラフイテイ J 、 「ゲ—ム•アラモ—ド」シリ— 
ズ等、人気 VGM たち も、次々と素敵な CD 
となつて登場しています。 


インナ—にも工夫がいつぱい。楽符はもち 
ろん、オリジナル イラスト やステツカ—付。 
ディスク自体が美しいピクチヤ—•レ—ベルと、 
小さくても内容充実、お買得。今回はお楽し 
みがいつぱい詰まつた CD シリ—ズの一部を 
ご紹介し ましょ、 つ。 

























価格6,的0円(税別) 



洋風恐怖物語 

p 順 ，㈣ 

\議_ 

㊃ 凝りに凝った画面グラフイツク 
㊃ 映画顔負けの演出効果 
.麝戦慄と共に襲いかかる敵たち 


SGQKE 


#目にも鮮やかなグラフィック 
® 約40種の臨場感あふれる音声合成 
⑯驚天動地の3重スクロール 



SCORE 


和風 fer 奇絵卷 
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